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WYMAGANIA EDUKACYJINE NA OCENE DOPUSZCZAJACA
Uczen:

— wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa, strona internetowa,

— wymienia ustugi dostepne W Internecie,

— otwiera strony internetowe w przegladarce,

— opisuje budowe witryny internetowej,

— tworzy strong¢ internetowa,

— tworzy rysunek za pomoca podstawowych narzedzi programu GIMP i zapisuje go w pliku,
— zaznacza fragmenty obrazu,

— wykorzystuje schowek do kopiowania i wklejania fragmentow obrazu,
— wyjasnia, czym jest animacja.

— tworzy rozne dokumenty tekstowe i zapisuje je w plikach,

— otwiera i edytuje zapisane dokumenty tekstowe,

— wstawia obrazy i tabele do dokumentu tekstowego,

— wykorzystuje style do formatowania réznych fragmentow tekstu,

— przygotowuje prezentacj¢ multimedialng i zapisuje ja w pliku,

— zapisuje prezentacje jako pokaz slajdow nagrywa film kamerg cyfrowa,
— tworzy projekt filmu.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOSTATECZNA

Uczen:

— kompresuje i dekompresuje pliki i foldery,

— wymienia podstawowe rodzaje sieci komputerowych,

— wyjasnia, czym jest Internet, chmura obliczeniowa,

— wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z wyszukiwania prostego,
— Szanuje prawa autorskie, wykorzystujac materiaty pobrane z Internetu,

— tworzy prostg strone internetowa,

— planuje kolejne etapy wykonywania strony internetowej,

— omawia znaczenie warstw obrazu w programie GIMP,

— tworzy i usuwa warstwy w programie GIMP,

— umieszcza napisy na obrazie w programie GIMP,

— zapisuje rysunki w r6znych formatach graficznych,

— dodaje gotowe animacje do obrazow wykorzystujac filtry programu GIMP.
— redaguje przygotowane dokumenty tekstowe, przestrzegajac odpowiednich zasad,
— dostosowuje forme tekstu do jego przeznaczenia,

— korzysta z tabulatora do ustawiania tekstu w kolumnach,

— ustawia wcigcia w dokumencie tekstowym, wykorzystujac suwaki na linijce,
— zmienia potozenie obrazu wzglgdem tekstu,

— formatuje tabele w dokumencie tekstowym,

— wstawia symbole do dokumentu tekstowego,

— whpisuje informacje do nagtéwka i stopki dokumentu,

— umieszcza w prezentacji slajd ze spisem tresci,

— uruchamia pokaz slajdow,



— przestrzega zasad poprawnego nagrywania filmow wideo,
— dodaje nowe klipy do projektu filmu.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOBRA

Uczen:

— omawia podstawowe jednostki pamigci masowej,

— wstawia do dokumentu znaki, korzystajac z kodow ASCII,

— zabezpiecza komputer przed dziataniem ztosliwego oprogramowania,

— wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

— umieszcza pliki w chmurze obliczeniowej,

— wyszukuje informacje w Internecie,

— opisuje proces tworzenia cyfrowej tozsamosci,

— dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z Internetu,

— przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ przez Internet,

— wykorzystuje znaczniki formatowania do zmiany wygladu tworzonej strony internetowej,
— umieszcza na stronie obrazy, tabele i listy punktowane oraz numerowane,

— uzywa narzedzi zaznaczania dostepnych w programie GIMP,

— zmienia kolejnos$¢ warstw obrazu w programie GIMP,

— opisuje podstawowe formaty graficzne,

— wykorzystuje warstwy, tworzac rysunki w programie GIMP,

— rysuje figury geometryczne, wykorzystujac narzgdzia zaznaczania w programie GIMP,
— dodaje gotowe animacje dla kilku fragmentéw obrazu.

— wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy materiaty niezb¢dne do wykonania plakatu,
— przestrzega praw autorskich podczas zbierania materiatdéw do projektu,

— ustawia rozne rodzaje tabulatorow, wykorzystujac selektor tabulatoroéw,

— sprawdza liczbe wyrazow, znakow, wierszy i akapitow za pomocg Statystyki wyrazow,
— zmienia kolejno$¢ elementow graficznych w dokumencie tekstowym,

— wstawia grafiki SmartArt do dokumentu tekstowego,

— umieszcza w dokumencie tekstowym pola tekstowe i zmienia ich formatowanie,

— tworzy spis tresci z wykorzystaniem stylow nagtoéwkowych,

— dzieli dokument na logiczne czesci,

— wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy materiaty niezbedne do gazetki,

— dodaje do slajdow elementy,

— dodaje do elementéw na slajdach animacje zmienia ich parametry,

— przygotowuje niestandardowy pokaz slajdow,

— nagrywa zawarto$¢ ekranu i umieszcza nagranie w prezentacji,

— wymienia rodzaje formatow plikow filmowych,

— dodaje przejscia migdzy Klipami w projekcie filmu,

— usuwa fragmenty filmu, zapisuje film w réznych formatach wideo.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE BARDZO DOBRA

Uczen:

— wyjasnia, czym jest system binarny (dwojkowy) i dlaczego jest uzywany do zapisywania danych,
— wykonuje kopig bezpieczenstwa swoich plikow,

— sprawdza parametry sieci komputerowej w systemie Windows,

— opisuje licencje na zasoby w Internecie,

— umieszcza na tworzonej stronie hipertacza do zewnetrznych stron internetowych,



tworzy kolejne podstrony i tgczy je za pomoca hipertaczy,

taczy warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP,

wykorzystuje filtry programu GIMP do poprawiania jakosci zdje¢,

tworzy animacje po klatkows, wykorzystujgc warstwy w programie GIMP,

wykorzystuje chmure obliczeniowg do zbierania materialéw niezbednych do wykonania plakatu,
kopiuje formatowanie pomiedzy fragmentami tekstu, korzystajac z Malarza formatow.

sprawdza poprawnos¢ ortograficzng tekstu za pomoca stownika ortograficznego,

wyszukuje wyrazy bliskoznaczne, korzystajac ze stownika synonimow,

zamienia okreslone wyrazy w catym dokumencie tekstowym, korzystajac z opcji Znajdz i zamien,
osadza obraz w dokumencie tekstowym,

wstawia zrzut ekranu do dokumentu tekstowego,

rozdziela tekst pomiedzy kilka pol tekstowych, tworzac tacza migdzy nimi,

wstawia rownania do dokumentu tekstowego,

tworzy przypisy dolne i koncowe,

wyrownuje elementy na slajdzie w pionie i w poziomie oraz wzglgdem innych elementow,
dodaje do slajdow dzwigki i filmy, efekty przejscia, hipertacza i przyciski akcji,

dodaje napisy do filmu, $ciezke dzwiekowa, filtry do scen w filmie.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE CELUJACA
Uczen:

zamienia liczby z systemu dziesi¢tnego na dwodjkowy,

zmienia ustawienia sieci komputerowej w systemie Windows,

publikuje wtasne tresci w internecie, przydzielajac im licencje typu Creative Commons,

tworzy strong internetowa,

tworzy rysunki w programie,

przedstawia proste historie poprzez animacje utworzone w programie GIMP.

przygotowuje estetyczne projekty dokumentow tekstowych do wykorzystania w zyciu codziennym,
takie jak: zaproszenia na uroczystosci, ogloszenia, podania, listy,

wstawia do dokumentu tekstowego inne, poza obrazami, obiekty osadzone, np. arkusz kalkulacyjny,
przygotowuje rozbudowane dokumenty tekstowe, takie jak referaty i wypracowania,

planuje prace w grupie i wspotpracuje z jej cztonkami, przygotowujac dowolny projekt,
przygotowuje prezentacje multimedialne,

przygotowuje projekt filmowy o przemyslanej i zaplanowanej fabule.



SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI

OCENIANIE ’
Zajecia z informatyki sa w wigkszosci ¢wiczeniami i zadaniami praktycznymi. Cwiczenia |
zadania te powinny si¢ konczy¢ pewnym rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji bedzie oceniany.

JAK BEDA SPRAWDZANE WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI UCZNIOW?

, . Czestos¢ formy .
Forma aktywnosci aktywnosci Uwagi
Zadania i ¢wiczenia na kazdej lekcji oceniamy przede wszystkim zgodnos¢ efektu
wykonywane podczas pracy ucznia nad zadaniami i ¢wiczeniami z
lekcji postawionym problemem
Praca na lekcji na kazdej lekcji oceniamy zaangazowanie, sposob pracy,
aktywnos¢,
przestrzeganie zasad BHP i regulaminu
pracowni
Odpowiedzi ustne, czasami
udziat w dyskusjach
Referaty, opracowania, | czasami
projekty
Przygotowanie do na kazdej lekcji podrgcznik oraz zwracamy uwagg na
lekcji pomysty i materialy przygotowane do pracy
na lekcji
Udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnos$ci, wptywa
na podniesienie oceny rocznej

JAK UCZEN MOZE POPRAWIC OCENE?

Uczen moze poprawi¢ oceng wykonujac powtdrnie najgorzej ( ocena dostateczna, dopuszczajgca
i niedostateczna) ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w czasie i formie ustalonej z
nauczycielem.

ILE RAZY W SEMESTRZE MOZNA BYC NIEPRZYGOTOWANYM DO LEKCJI?
Dwa razy w semestrze. Uczen nieprzygotowanie powinien zgtosi¢ przed lekcja, co nie zwalnia go
z udziatu w lekcji.

CO POWINIEN ZROBIC UCZEN, GDY BYL DLUZEJ NIEOBECNY?
W miare mozliwosci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych
lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem prowadzgcym zajecia.

UCZEN | JEGO RODZICE / PRAWNI OPIEKUNOWIE MOGA UBIEGAC SIE O WYZSZA
NIZ PRZEWIDYWANA OCENE ROCZNA W TRYBIE OKRESLONYM W STATUCIE
SZKOLY.



